	INDICATORI

· Esplorare il mondo fatto dall’uomo

	OBIETTIVI  D’APPRENDIMENTO
conoscenze / abilità
- Conoscere i bisogni primari dell’uomo, gli oggetti, gli strumenti e le macchine che li soddisfano
- Accendere e spegnere la macchina con le procedure canoniche 
- Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi didattici

	CONTENUTI

- Rappresentare con disegni e schemi  oggetti creati per aiutare e alleggerire il lavoro umano

- Seguire semplici istruzioni d’uso e saperle dare ai compagni

- Utilizzare semplici materiali digitali   

	COMPETENZE

( Inquadrare gli oggetti nel contesto d’uso 

( Utilizzo dei linguaggi multimediali, in relazione all’uso scolastico
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	INDICATORI

· Esplorare il mondo fatto dall’uomo
· Interpretare il mondo fatto dall’uomo

	OBIETTIVI  D’APPRENDIMENTO
conoscenze / abilità

- Realizzare manufatti d’uso comune
- Scrivere semplici brani utilizzando la videoscrittura e un correttore ortografico e grammaticale
-Disegnare adoperando semplici programmi di grafica

	CONTENUTI

- Distinguere, descrivere con le parole e rappresentare con disegni e schemi oggetti creati per aiutare e alleggerire il lavoro umano

- Cogliere le differenze tra gli oggetti per forma, materiali, funzioni 

- Saperli collocare nel contesto d’uso riflettendo sui vantaggi che ne trae la persona che li utilizza

- Prevedere lo svolgimento ed il risultato di semplici processi o procedure  

- Seguire istruzioni d’uso e saperle dare ai compagni

- Uutilizzare semplici materiali digitali di disegno e letto-scrittura
- Conoscere gli oggetti e i processi tecnologici rispetto all’impatto con l’ambiente

- Comporre e scomporre semplici oggetti nei loro elementi

- Riconoscere la funzione di una certa parte di un oggetto, in rapporto col tutto


	COMPETENZE

( Inquadrare gli oggetti nel contesto d’uso, anche legato al tempo storico

( Utilizzo dei linguaggi multimediali, in relazione all’uso scolastico
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	INDICATORI

· Esplorare il mondo fatto dall’uomo
· Interpretare il mondo fatto dall’uomo

	OBIETTIVI  D’APPRENDIMENTO
conoscenze / abilità
- Conoscere  modelli di macchine che utilizzano diverse forme di energia per scoprirne problemi e funzioni
- Individuare, analizzare e riconoscere potenzialità e limiti dei mezzi di telecomunicazione
- Utilizzare le procedure più elementari dei linguaggi di rappresentazione 

- Utilizzare in maniera approfondita diversi programmi di videoscrittura e videografica  

	CONTENUTI

- Usare oggetti, strumenti e materiali in base alle funzioni ed ai principi di sicurezza che gli vengono dati

- Seguire istruzioni d’uso e saperle dare ai compagni

- Conoscere e raccontare storie di oggetti e la loro evoluzione nel tempo

- Utilizzare materiali digitali   

- Conoscere a livello generale le caratteristiche dei                                                 nuovi media e degli strumenti di comunicazione

- Individuare le funzioni di un artefatto e di una semplice macchina 

- Comporre e scomporre oggetti nei loro elementi.

- Riconoscere il rapporto fra il tutto e una parte e la funzione di una certa parte in un oggetto

- Rappresentare oggetti e processi con disegni e modelli
	COMPETENZE

 ( Seguire una determinata tipologia progettuale, adatta allo scopo del lavoro

( Inquadrare gli oggetti nel contesto d’uso, anche legato al tempo storico

( Utilizzo dei linguaggi multimediali, in relazione all’uso scolastico


